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Als Spielhaus ausgebildete Spiel vorrichtung 


Die Erfindung betrifft eine als Spielhaus ausgebildete 
Spiel vorrichtung mit vertikalen Pfosten und einer vom Bo- 
den beabstandeten belastbaren Spielplattf orm, die gleich- 
zeitig die Decke fur den darunterliegenden Spielraum bil- 
det und Uber die die Pfosten nach oben vorstehen. 


Eine derartige Spielvorrichtung ist aus der deutschen Ge- 
brauchsmusterschrift 82 36 214 bekanntgeworden. Diese Spiel- 
vorrichtung ist geriistartig aufgebaut und bestsht aus fast, 
jedoch losbar miteinander verbundenen horizontalen und ver- 
tikalen Balken. Dabei sind die horizontalen Querbalken in 
zwei Ebenen angeordnet; die Querbalken der unteren Ebene 
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biidei', die Abstiitzung fur die darauf liegende Spielplatt- 
form, wobei die Belastungskraf te iiber die vertikalen Bal- 
ken, die die StUtzpfosten bilden, in den Boden geleitet war- 
den. In die durch die Stutz- und Querbalken gebildeten frei- 
en AuBenfelder sind verschieden gestaltete Wand- und Begren- 
zungselemente austauschbar einsetz- bsw. anbringbar. Die Tat- 
sache, dafi bei dieser bekannten Spielvorrichtung die Belastungs- 
krafte durch die horizontal und vertikal verlaufenden Balken 
aufgenommen werden, bedingt, da!3 diese Balken einen verhalt- 
nismaflig groBen Querschnitt besitzen milssen, damit unzulas- 
sige Durchbiegungen Oder sonstige Verformungen der Tragerbal- 
ken mit Sicherheit vermieden werden. Derartige Balken mit ver- 
groflertem Querschnitt erf ordern < jedoch einen erhohten Material- 
aufwand, so dafi, da die Balken aus Holz bestehen, erhebliche 
Mengen an Holz benotigt werden* Dies bedeutet nicht nur eine 
Verteuerung in der Herstellung, sondern auch eine E£hohung 
des Gewichts der Spielvorrichtung mit Schwierigkeiten beim 
Aufstellen und beim Transport. 

pie Aufgabe der Erfindung besteht deshalb darin, die Spiel- 
vorrichtung der im Oberbegriff des Anspruches 1 angegebenen 
Art insoweit zu verbessern, dafl bei verringertem Material- 
aufwand die auftretenden Belastungskraf te ohne unzulassige 
Verformungen der Tragerteile sicher in den Boden geleitet wer- 
den, wobei weiterhin ein schneller und problemloser Aufbau 
der Spielvorrichtung auch durch ungeiibte Personen moglich 
sein und die Spielvorrichtung auch nachtraglich ohne Schwie- 
rigkeiten erweiter- und vergr63erbar sein soli. Dabei soil 
die Spielvorrichtung ein formschones Aussehen besitzen und 
eine Verletzungsgef ahr beispielsweise durch vorstehende Tel- 
le, Kanten, Bohrungen usw. ausgeschlossen sein. 

Zur Losung dieser Aufgabe aind Lei der Erfindung die im 
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kenhzeichnenden Tell des Anspruches 1 angegebenen Gestal<« 
tungsmerkmale vorgesehen, wobei noch in den weiteren Anspru- 
chen fUr die Auf gabehlosung vorteilhafte und forderliche 
Weiterbildungen beansprucht sind. 

Bei der Erfindung ist also die Spielplattf orm nicht auf Bal- 

, _ , jt j i j_m i. ~i. - 1 4 ^r-t*- **:L**skt auf 
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Rahmen auf , die als Stutzrahmen ausgebildet und innerhalb 
der unteren Felder zwischen den Pfosten mit diesen verbun- 
den angeordnet sind. Die Pfosten konnen somit im Querschnitt 
schwacher gehalten werden, da sie nicht die von der Plattform 
ausgehenden Belastungskraf te aufnehmen nriissen. In den ilber 
der Plattform liegenden Feldern zwischen den Pfosten sind 
weitere Rahmen angeordnet, d.h. losbar befestigt, die die 
BrUstung bzw. die seitliche Begrenzung fur die Plattform bil- 
den. Die die Belastungskraf te aufnehmenden StUtzrahmen wei- 
sen ein oberes Querrahmenteil auf, das aus drei miteinander 
verbundenen Leisten besteht, namlich zwei horizontalen, in 
Hohenrichtung voneinander beabstandeten Leistan, deren Haupt- 
flachen etwa waagerecht ausgerichtet sind, und einer zwischen 
diesen Leisten angeordneten hochkant stehenden Versteif unns- 
leiste, wodurch ein Doppel-T-Querschnifct mit bezUglich der 
Biegeachse hohero Tragheits- bzw. Wider standsmoment und damit 
hoher Steifigkeit entsteht. Die Spielvorrichtung laBt sich 
auch von ungeubten Personen ohne Schwierigkeiten vergroBern. 
Zu diesem Zweck tragen die vertikalen Pfosten mit quadrati- 
schem Querschnitt auf jeder Seite mit tig angeordnete, uber 
die gesamte Pfostenlange verlaufende Nuten, die mit Schraub- 
bohrungen bzw. Durchgangsbohrungen an den vertikalen Rahmen- 
teilen der Rahmen fluchten. Die Befestigung der Rahmen er- 
folgt rait durch die Bohrungen gesteckten Holzschrauben, die 
durch die Nuten exakt raittig in die Pfosten eingeschraubt 
werden* Da die Rahmen in verschiedenen Breiten zur Verfugung 
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stehen, laBt sich die Spielvorrichtung in jeweils gewiinsch- 
ter GrundriBabmessung aufbauen und erweitern. Die Rahmer. 
konnen verschieden ausgebildet sein, beispielsweise kcnnen 
in die Rahmen Sprossen Oder Gitterstabe integriert Oder 
Wand— und Begrenzungselemente in verschiedener Ausbiidung an— 
gebracht sein, so daB ein Spielhaus in verschiedener, dem 
jeweiligen Zweck angepaBter Gestaltung aufgebaut werden kann. 
Die Spielvorrichtung ist auch ohne Schwierigkeiten wieder in 
ihre Einzelteile zerlegbar, so daB sie leicht an einen an- 
deren Ort transportiert unc dort wieder aufgebaut v/erden kann« 

Die Erfindung wird nun anhand eines Ausf uhrungsbeispiels 
im Zusammenhang mit der Zeichnung naher erlautert» Es zei— 
gem 


Fig* 1 eine schematische perspek— 

tivische Ansicht der Spiel- 
vorrichtung, 


Fig* 2 . eine vergroBerte perspek ti- 

vische Teilansicht der Spiel- 


vorrichtung, 


Fig» 3 die Vorderansicht eines StUtz 

rahmens, vergroflerfc und abge- 


brochen dargestellt, 
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Fig. 4 


einen Schnitt durch den Stutz- 
rahmen gemafc Schnittlinie 
IV - IV in Fig. 3 und 


' Fig. 5 eine Draufsicht auf die Spiel- 

vorrichtung im Bereich eines 
mittleren Pfostenc gemali Pfeil 
V in Fig. 2, wobei an diesen 
Pfosten vier Stiitzrahmen an- 
geschlossen sind, in abgebro- 
chener Darstellung. 


Die in Fig. 1 schematisch dargestellte, als Spielhaus aus- 
gebildete Spielvorrichtung besteht im wesentlichen aus meh- 
reren vertikalen Pfosten 1, zwischen denen untere Rahmen 2 
und obere Rahmen 3 in verschieden breiter Ausbildung angeord- 
net sind, die mit den Pfosten fest, jedoch losbar verbunden 
sind. Auf den unteren Rahmen 2, die, wie weiter unten noch 
naher ausgefuhrt wird, als Stiitzrahmen ausgebildet sind, liegt 
eine aus mehreren Brettern bestehende Plattform 4 auf, die 
von den Stiitzrahmen 2 abgcstutzt ist. Die Hohe der Stiitzrahmen 
2 bestimmt elso den Hohenabstand der Plattform 4 vom Boden, 
woaei die Plattform 4 begehbar ist und gleichzeitig die Dek- 
ke fur den darunterliegenden Spielraum 5 bildet. Die oberen 
Rahmen 3 bilden zusammen wit den uber die Plattform 4 nach 
oben herausragenden Teilen der Pfosten 1 die Briistung bzw« 
die Begrenzungswand der Spielplafctform 4. Die Spielvorrichtung 
weist also zwei Spielebenen auf, wobei nicht weiter gezeigte 
Lai tern, Treppen usw. vorgesehen sind, urn auf die obere, durch 
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die Plattform 4 gebildete Spielebene zu gelangen. Im ubri- 
gen konnen in die unteren und oberen Rahmen 2 and 3 S pros- 
sen, Gitterstabe usw. integriert sein oder aber an den Rah- 
men 2, 3 sind Wandelemente unterschiedlichster Ausbildung 
mit Tur- und Fensterof f nungen usw, anbringbar, so daB ein 
Spielhaus aufbaubar ist, das dem jeweiligen Spielzweck an- 
gepaflt ist* 


Die Ausbildung insbesondere der Stutzrahmen 2, der Pfosten 

1 und der Plattform 4 wie auch die losbare Verbindung der 
einzelnen Teile miteinander geht nun deutlich aus den Fig, 

2 bis 5 hervor. Die S tutzrahmen 2 weisen ein oberes Quer- 
rahmenteil 6 und ein unteres Querrahmenteil 7 auf , die je- 
weils fest mit den vertikalen Rahmenteilen 13 verbunden sind. 
Das obere Querrahmenteil 6, auf dem die Spielplattf orm 4 
ruht, besteht dus zwei mit ihren Hauptflachen etwa waage- 
recht ausgerichteten Leis.ten 8 und 9, die in Hohenrich tung 
mit Abstand zueinander verlaufen, und einer hochkantstehen- 
den, d.h. mit ihren Hauptflachen vertikal ausgerichteten, 
Versteifungsleiste lo, die zwischen der oberen Leiste 8 und 
der unteren Leiste 9 angeordntit ist, wodurch ein Doppel-T- 
Profil hoher Steifigkeit gebildet wird. Die Versteifungslei- 
ste lo ist dabei mit iiber ihre Lange verlaufenden Federn 11 
versehen, die in Nuten 12 der Leisten 8 und 9 fest eingrei- 
fen, so daB zwischen den Leisten 8, 9 und lo eine Nut-Feder- 
Verbindung besteht* Wie bereits ausgefUhrt, sind die Quer- 
rahmenteile 6 und 7 fest mit den vertikalen Rahmenteilen 13 
verbunden* Diese Verbindung erfoJ.<t[t als Schlitz-Zapf en-Ver- 
bindung 14 bzw* 15* Im Bereich des oberen Querrahmenteils 

6 sind zusatzlich noch Diibel 16 vorgesehen, urn eine besonders 
feste Verbindung zwischen dem die Belastungskraf te durch die 
Plattform 4 aufnehmenden Querrahmenteil 6 und den vertikalen 
Rahmenteilen 13 zu erhalten. Die Schlitz-Zapf en-Verbindung 14 
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ist in Pig. 2 und 5 lediglich an der einen Ecke eines der 
Rahmenteile 2 gezeigt. An den vertikalen Rahmenteilen 13 
sind mehrere Durchgangsbohrungen 17 angeordnet, die zur 
Aufnahme von nicht weiter dargestellten Holzschrauben die- 
nen, mit denen die Rahmen 2 und 3 ( auch diese Rahmen 3 sind 
mit entsprechenden Durchgangsbohrungen ausgestattet ) an den 
vertikalen Pfosten 1 angeschraubt sind. 

Diese Pfosten 1 weiser qu&dratischen Querschnitt auf und 
sind mit uber ihre gesamte Lange verlaufenden Nuten 18 ver- 
sehen, die in mittiger Anordnung ai;f jeder der vier Seiten- 
flachen der Pfosten 1 vorgesehen sind* Diese Nuten 18 be- 
sitzen einen etwa V-formigen Querschnitt und f luchten mit 
den Durchgangsbohrungen 17 der Rahmen 2 und 3. Des weiteren 
sind die vertikalen Rahmenteile 13 der Rahmen 2 und 3 brei- 
ter als die Pfosten 1. Die den Pfosten 1 zugewandten Kanten 
der Rahmenteile 13 sind unter einem Winkel von 45° angefast, 
derart, dafi die verbleibende Basisflache der Rahmenteile 13, 
die im montierten Zustand an den Seitenf lachen des zugehori- 
gen Pfostens 1 anliegt, gleichbreit wie diese Seitenf lachen 
ausgebildet ist. Die durch das A n fasen entstehenden Fasen- 
flachen 19 der Rahmenteile 13 kommen bei der Anordnung meh- 
rerer Rahmen 2 bzw. 3 aufeinander zu liegen, d.h. die Fasen- 
flachen 19 des Rahmenteils 13 liegen satt auf den Fasenfla- 
chen 19 des bzw. der benachbarten Rahmenteile 13, wie deut~ 
lich in Fig. 2 und insbesondere auch in Fig. 5 zu erkennen 
ist. Hinzuweisen ist noch darauf, dafl die Rahmen 3, die die 
Brustung fur die Plattform 4 bilden, Rahmenteile aufweisen, 
die als einfache Leisten ausgebildet sind* Bei diesen oberen 
Rahmen 3 entfallen also die als Doppel-T-Trager ausgebildeten 
oberen Querrahmenteile. Die Rahmen 2 und 3 sind jeweils durch 
die beschriebene Gestaltung stabil und hochbelastbar , so 
daa die unteren Rahmen 2 die Belastungskraf te gut aufnehmen 


konnen, wahrend die oberert Rahmen 3 eine sichere Brustung 
b2w. seitliche Abgrenzung fur die Spielplattf orm bilden* 
Die Rahmen 2 wie auch die Rahmen 3 sind jeweils unterein- 
ander gleichhoch* Sie konnen jedoch in verschiedenen Brei- 
ten vorliegen, wie sich auch deutlich aus Fig. 1 ergibt, 
so daB die Spielvorrichtung je nach den zur Verfiigung stehen 
den Platzverhaltnissen aufgebaut werden kann. Eine spatere 
Erweiterung ist ohne weiteres 'moglich. SchlieBlich sei noch 
darauf hingewiesen, daB die Durchgangsbohrungen 17 einge- 
senkt sind, so daft der Schraubenkopf in der Senkbohrung ver- 
schwindet und somit keine Verletzungsgef ahr von ihm ausgeht. 

Die Spielplattforr 4 besteht zweckmafligerweise aus Einzel- 
elementen. In Fig* 2 ist das Einzelelement 2o der Plattform 
4 zu erkennen. Die Einzelelemente 2o sind jeweils' in ihren 
Eckbereichen entsprechend der Pfostenform ausgespart und lie 
gen in einer Ebene nebeneinander . Auf diese Weise kann bei 
einer spateren Erweiterung bzw. VergroBerung der Spielvor- 
richtung auch die Spielplattf orm 4 entsprechend vergroBert 
werden, wie sich auch der Transport der aus Einzelteilen 2o 
bestehenden Plattform 4 leichter gestaltet. Die oberen Rah- 
men 3 sitzen jeweils auf der Plattform 4 bzw. deren Einzel- 
elementen 2o auf, so daB diese zwischen den unteren Rahmen 
2 und den oberen Rahmen 3 festgehalten sind* 
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Anspruche 


1. Als Spielhaus ausgebildete Spielvorrichtung mit verti- 
kalen Pfosten und einer vom Boden beabstandeten be- 
lastbaren Spielplattf orm, die gleichzeitig die Decke 
fur den darunterliegenden Spielraum bildet und uber 
die die Pfosten nach oben vorstehen^^dadurch gekenn- 
zeichnet, dafl zwischen den Pfosten (1) mit diesen fest, 
jedoch losbar verbundene untere und obere Rahmen (2, 3) 
angeordnet sind, von denen die unteren Rahmen (2) als 
Stutzrahmen ausgebildet sind, auf denen die Spielplatt- 
form (4) aufliegt und abgestutzt ist, wahrend die oberen 
Rahmen (3) die BrUstung fur die Spielplattform (4) bil- 
den. 


2« Spielvorrichtung nach Artspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net, da3 die Rahmen (2, 3) jeweils untereinander gleich- 
hoch, jedoch verschieden breit ausgebildet sind. 
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Spielvorrichtung nach Anspruch 1 oder 2, dadurch ge- 
kc;nnzeichnet, dafl die Rahmen (2 9 3) aus einem oberen 
und einem unteren Querrahmenteil (6, 7) bestehen, die 
mit den vertikalen Seitenrahmenteilen (13) verzapft 
und/oder gedubelt sind. 


Spielvorrichtung nach einem der A n spruche 1 bis 7> t da- 
durch gekennzeichn'/t, da/5 das obere Querrahmenteil (6) 
der unteren Rahmen (2), auf dem die Spielplattf orm (4) 
aufliegt, aus je zwei mit Hohen^bstand und parallel 
zueinander verlaufenden Leisten (8. 7 9), deren Haupt- 
flachen etwa horizontal verlaufen, und edner zwischen 
diesen Leisten (8, 9) hochkant angeordneten Versteif ungs- 
leiste (lo) unter Bildung eines Doppel-T-Tragers besteht. 


Spielvorrichtung nach Anspruch 4, dadurch gekennzeichnet y 
dafl die Versteifungsleiste (lo) mit den beiden flachlie- 
genden Leisten (8, 9) uber eine Nut-Feder-Verbindung (11, 
12) verbunden ist. 


Spielvorrichtung nach einem der A n spruche 1 bis 5, da- 
durch gekennzeichnet, dafl die im Querschnitt quadratisch 
ausgeblldeten Pfosten (1) auf jeder Seite in mittiger 
Anordriung jeweils eine iiber die gesamte Lange des Pfo- 
stens (1) verlaufende Nut (18) aufweisen. 


Spielvorrichtung nach Anspruch 6, dadurch gekennzeichnet f 
daa die Nuten (18) einen V-formigen Querschnitt besitzen. 


8, Spielvorrichtung nach einem der AnsprUche 1 bis 7 t da- 
durch gekennzeichnet, daO die Rahmen (2, 3) an ihren 
vertikalen Rahmenteilen (13) mehrere Ubereinanderlie- 
gende, mit den Nuten (18) der Pfosten (1) fluchtende 
Durchgangsbohrungen (17) aufweisen und mittels in die- 
se Durchgangsbohrungen (17) eingreif enden Schrauben 
an den Pfosten (1) angeschraubt bzw. anschraubbar sind. 


9. Spielvorrichtung nach einem der AnsprUche 1 bis 8, da- 
durch gekennzeichnet, dafl die vertikalen Rahmenteile (13) 
der Rahmen (2, 3) an ihren den Pfosten (1) zugewandten 
Kanten angef t sind, derart, da!3 die an den Pfosten (1) 
zur Anlage kommende Basisflache eine Breite aufweist, 
die gleich 1st der Breite bzw. Tiefe des Pfostens (1), 
wahrend die Fasenf lachen ( 19) auf den korrespondierenden 
Fasenflachen (19) des bzw. der ggf. benachbarten Rahmen 
(2 bzw. 3) aufliegen. 


lo. Spielvorrichtung nach einem der AnsprUche 1 bis 9. da- 
durch gekennzeichnet, daB die Spielplattform (4) aus 
Einzelelementen (2o) besteht. 




